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lvimos en una época donde la informacion

se genera y viaja muy rapidamente; asi

mismo esto genera la necesidad de proce-

sarla a una velocidad adn mayor. A la par

de la tasa de generacion de la informacion

y la necesidad de que sea analizada nues-
tro poder de computo es también mucho mayor vy a la
vez accesible. En 1980 la computadora personal traba-
jaba a unos 2MHz y era muy costosa, actualmente un
teléfonao portatil corre alrededor de 2GHz y es relativa-
mente barato.

La inclusion que ha tenido la computacion en nuestra
cotidianeidad, asi como el inmenso poder de computo
con el que contamas hoy en dia nos ha permitido hacer
realidad cosas que hace tan solo veinte anos eran con-
cebidas como ciencia ficcion. Algo gue hubiera parecido
un cuento hoy es una realidad en nuestra vida diaria,
me refiero a la Inteligencia Artificial (IA).

Desde el asistente Siri, hasta el programa Watson de
IBM, pasando por controles de calidad automatizados
en la produccion de alimentos, todas ellas son aplica-
ciones de la IA.

Hace poco la empresa DeepMind hizo algo que se con-
sideraba imposible al menos por dos décadas mas vy
fue ganar un campeonato del juego Go (un juego mu-
cho mas complicado gue el ajedrez) con su programa
AlphaGo, demostrando con ello que la IA se encuentra
haciendo cosas que hasta hace poco se consideraban
exclusivas de los humanos.

La inteligencia artificial como creadora de
contenidos

Actualmente existen IAs que son capaces de generar
contenidos automaticamente jqué es esto? Existe el
caso de Larry, una IA de la empresa £Echobox que cito:
“Larry es una inteligencia artificial para publicaciones
en linea. Les ayuda a curar su presencia y crecer su
audiencia en Facebooky Twitter". Por otro lado el 24 de
agosto de 2016 se publico una noticia en Quartz Media,



en la que se dio a conocer que un medio de noticias chi-
no utilizd un robot llamado Xiaomingbot generando 450
noticias durante el tiempo que duraron las olimpiadas
de Rio de Janeiro. Si esto ya parece un cuento de ciencia
ficcion, el 23 de marzo de 2016 se publicd una nota en
Digital Trends que habla de unalA que fue capaz de escri-
bir una novela corta que se sometid a un concurso, este
trabajo consistio en que un equipo de humanos selec-
ciond algunas palabras v frases, ademas determino pa-
rametros de narrativa y trama para que posteriormente
la 1A realizara el escrito, el cual fue enviado a un concurso
sin que los jueces supieran “quien” era el autor v lograron
pasar a la segunda ronda.

Participacion en la politica

Es tanto el avance actual en materia de Procesamiento
del Lenguaje Natural (NLP por sus siglas en inglés) que ya
es aplicable incluso en las campanas politicas ;Como es
esto posible? Hoy en dia la gente suele opinar mediante
las redes sociales como Twitter o Facebook, por su cali-
dad de medios digitales existe la forma de crear usua-
rios no humanos que son capaces de interactuar con las
personas, estas entidades estan programadas para ge-
nerar opiniones a favor o en contra de algin candidato,
por ejemplo en la contienda electoral por la presidencia
de Estados Unidos se considera que los bots tuvieron un
papel determinante, respecto a este tema un par de pro-
fesores de la Universidad del Sur de California publicaron
un estudio en el que se demostro que alrededor de 400
000 bots funcionaron en Twittery generaron 3.8 millo-
nes de tweets o retweets a favor o en contra de Donald
Trump o Hillary Clinton.

Autos que se manejan solos

Si hace cinco afos nos hubieran dicho que esta serfa la
década del coche que se maneja solo por las calles se-
guro no lo hubiéramos creido, pero en la actualidad esto
es un hecho. Aunque se sigue trabajando en mejorar las
tecnologias para lograr una navegacion 100% autonoma,
vehiculos como el Tesla Model 3 actualmente ya se pro-
mociona con estas capacidades en la web del fabricante.

Tecnologia

Respecto al sistema Autpilot con el que cuenta este modelo puede
leerse: "Puedes canstruir tomando como base el Autopilot mejora-
doy ordenar la funcion de conduccién autonoma total en tu 7es/a.
Esto duplica de cuatro a ocho la cantidad de camaras activas, lo
que permite una conduccion autonoma completa en casi todas las
circunstancias vy creemos que la probabilidad de seguridad sera al
menos dos veces mejor gue lade un conductor humano promedio”.
Tesla Motors no es la Unica empresa que se encuentra trabajando
con esta tecnologia, la mayoria de los grandes fabricantes de au-
tomoviles como Ford o BMW trabajan en sus propios proyectos o
estan realizando pruebas con Waymo que es la empresa de Google
dedicada a la navegacion autonoma, incluso empresas relaciona-
das como Uberya se encuentran realizando sus propias pruebas.

Consideraciones

Como se vio en esta lectura la inteligencia artificial es un elemen-
to cotidiano en nuestras vidas y cada vez tiene mas aplicaciones.
Como en muchos casos, estas tecnologias son creadas para ayu-
darnos a hacer las cosas mas rapido y mejor, pero ;como nos afec-
tara esto? Actualmente vivimos en una era de cambios, la forma
de trabajar v de educar ha cambiado debido a las tecnologias vy
proximamente las cosas que hoy son una obligacion seran opcio-
nales, como tener que conducir al trabajo, asi mismo habra mas
magquinas que hagan lo que solo los humanos podiamos hacer. Un
ejemplo muy drastico de esto lo proporciona la empresa de segu-
ros Fukoku Mutual Life Insurance en Japbn que comenzara a sus-
tituir el trabajo de 34 empleados administrativos por la aplicacion
de IBM Watson Explorer. La inteligencia artificial esta cambiando
nuestras vidas, es capaz de conducir nuestros caches, participar en
la politica, leer nuestros correos e incluso responderlos por noso-
tros v muchas otras cosas.
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